Scenariusz zaje¢¢ korekcyjno-kompensacyjnych dla klasy 2

Temat: Cwiczenia ksztattujgce umiejetno$¢ mnozenia — mnozenie przez 5

1.Cele ogélne:

- Stymulacja i wspomaganie rozwoju oraz korekta zaburzonych proceséw poznawczych.
- Ksztattowanie i utrwalanie umiejetnosci mnozenia

- Rozwijanie wyobrazni, myslenia, aktywnosci tworczej i zainteresowan matematyka.

2. Umiejetnosci kluczowe:

Doskonalenie pamieci stuchowej poprzez percepcje ciqgow stownych liczb,
Werbalizacja wykonywanych czynnosci: tyle razy, po tyle

Utrwalenie wielokrotnosci liczby 5;

Przeksztatcanie dziatan mnozenia na dodawanie i odwrotnie

Mnozenie przez 5 w zakresie 50.

3. Pomoce i $rodki dydaktyczne:
— karty pracy,

4. Metoda:
-treningowa,
-zadaniowa,

5. Forma pracy:

indywidualna,
zbiorowa.

6. Przebieg zajec:

Lp. Rodzaj ¢wiczenia Przebieg ¢wiczenia Pomoce

1. Czynnosci e powitanie uczniéw,
organizacyjno- « sprawdzenie listy obecnosci,
porzadkowe. e zapoznanie z przebiegiem zajed,

2. Wyszukiwanie Uczniowie majg za zadanie pokolorowac na Centymetr dla
wielokrotnosci liczby 5 | centymetrze co 5 liczbe poczawszy od 5. kazdego ucznia
na centymetrze

3. Utrwalenie Uczniowie majq za zadanie uporzadkowac paski z | 5 kompletéw
wielokrotnosci liczby 5| liczbami bedacymi wielokrotnoscig cyfry 5 w obrazkow z
- uktadanka kolejnosci rosnacej, tak by powstat obrazek do liczbami
kolorowanka pokolorowania. Nastepnie przyklejaja obrazek na |podzielnymi przez 5

kartke. pocietych na paski

4, Zabawa ,Powieksz N. stoi razem z dzie¢mi w kole, podaje liczbe oraz
liczbe, zmniejsz mowi o ile kazde dziecko ma powiekszy¢ liczbe,
liczbe” nastepnie pomniejszy¢ liczbe. Zabawa trwa, az

kazde dziecko wymieni kilka razy dang liczbe.
Kazde dziecko po kolei méwi powiekszong liczbe,
nastepnie pomniejszong liczbe. Uwaznie stuchaja,
wykonujg polecenia.

5. Zabawa ruchowa - Nauczyciel méwi jakie grupy mogg utworzyc i Kartoniki z 5
Serduszka jakie ¢wiczenia w nich wykonaé: np. utwérzcie serduszkami

takg grupe, by byto w niej 20 serduszek; Ile
dzieci utworzyto takg grupe? (4) Nastepnie dzieci
wykonujg tyle przysiadow (podskokdéw, skondéw
itd.), ile byto potrzebnych pigtek.

6. Zastepowanie Nauczyciel rozdaje karty pracy z 2 zadaniami Karty pracy
dodawania polegajacym na potaczeniu dziatann z dodawaniem
mnozeniem jednakowych liczb z odpowiadajgacym im

dziataniom z mnozeniem.




7. Zabawa stuchowo- N. rozktada na dywanie kartoniki z przyktadami Wskazane dziecko
matematyczna na dodawanie, wystukuje rytm N. do kartonikow z | wybiera odpowiedni
dodawaniem doktada kartoniki opisowe, tj. 2 razy |kartonik, np. dwa
po 1, wystukuje rytm. razy 1 klasniecie to
Wskazane dziecko wybiera odpowiedni kartonik, 1+ 1 itd. Dzieci
np. dwa razy 1 klasniecie to 1+ 1 itd. wybierajq
N. pokazuje dzieciom kartoniki : 2 razy po1 2 1i |odpowiednie dwa
mowi, ze w matematyce zamiast razy po pisze sie | kartoniki, np. dwa
kropke i czyta jg razy Do zabawy N. dofacza klagniecia to 1+ 1 i
kartoniki z przyktadami na mnozenie 2 razy po 1 itp.
Dzieci uwaznie
stuchajq i
powtarzajq za
nauczycielem
8. Cwiczenia utrwalajace | Uczniowie otrzymujq karty pracy z zadaniem
mnozenie przez 5 polegajacym na pokolorowaniu prostokatéw
zawierajacych dziatanie i jego wynik na taki sam
kolor. Po wykonaniu znalezieniu kilku par
uczniowie zapisujg sobie, ze majg dokoriczy¢
zadanie w domu.
9. Rozwigzywanie zadan |Uczniowie obliczajg dziatania z mnozeniem przez |Komputer, Internet
zZ mnozeniem przez 5 |5 z uzyciem gier online na stronie internetowej
z uzyciem aplikacji www.digipuzzle.net: Spinners - Myoultiplications,
multimedialnych Mosaics -Multiplications, MathRacer Multiplications
10. |Podsumowanie zaje¢ |Przypomnienie zasad mnozenia.
Samoocena uczestnikdéw zaje¢ poprzez
11. |Praca domowa Pokolorowac¢ kolorowanke z ¢wiczenia 3 oraz

dokonczy¢ wyszukiwanie par z ¢wiczenia 8.



http://www.digipuzzle.net/

